10 Minutes of Code

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ HUB

KAPITEL 3: OVNING 3

ELEVAKTIVITET

Kapitel 3: Ljusintensitet, IF och WHILE

| denna tredje aktivitet i kapitel 3 ska vi anvanda oss av ljusintensi-
tetsvardet for att styra fargen hos lysdioden RGB.

Vi ska nu bygga en apparat som reagerar pa ljusintensiteten i rummet.
Ju ljusare det ar i rummet, ju starkare ska lysdioden lysa. Den trixiga
delen héar &r att omvandla vardet pa ljusintensiteten till ett [ampligt
varde for lysdioden (den adresseras COLOR). Tank pa denna apparat
som en glodlampa med en automatisk dimmer.

e Ljusintensitet (BRIGHTNESS) B har ett varde i intervallet 0-100.
e COLORC (alla tre fargkanalerna) har varden i intervallet 0-255.

e  Hur omvandlar vi fran B till C?

Komma igdng med programmet:

1. Starta ett nytt program och dop det till BRIGHT3.

2. Lagg till kommandona ClrHome och Disp for att visa program-
rubriken. Se skarmbilden till hoger.

3. Stallin variabeln B.

Lagg till en While-loop for att ldsa ljusintensiteten genom att
anvanda SEND ("READ BRIGHTNESS”) och fa vardet for ljusvariabeln
med Get(B).

5. Anvand variabeln C for att representera COLOR-vardet som vi skickar
till alla tre fdrgkanalerna hos lysdioden COLOR. Omvandlingsfaktorn
ar 2,55, vilket betyder 2.55*B—C. Det betyder att ndr B=100 ar C =
2,55*%100=255.

6. Lagg till en Send(”SET COLOR-sats fére End i loopen. Denna sats styr
intensiteten hos lysdioden.
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Ovning 3: INTENSITET och FARG

Syfte:

Lasa av ljusgivaren och kontrol-
lera antingen ljusintensiteten
fran lysdioden eller ljudet fran
hogtalaren

Anvanda omvandlingsformler
for att andra fran varden for
ljusintensitet till varden for
lysdioden.

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM:BRIGHT3

:ClrHome

:Disp "LIGHT 2 COLOR"
1258

Hhile B>1

:Send("READ BRIGHTNESS")
1Get(B)

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM: BRIGHT3

:ClrHome

:Disp "LIGHT 2 COLOR"

1 23B

iWhile B>1

:Send("READ BRIGHTNESS")
:Get(B)

1 2.95%B>C

:Send("SET COLOR

End
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7. Slutfor till slut SET COLOR-kommandot genom att anvanda eval (C) MORHAL FLYT AUTO REELL RAD MP n
tre ganger (en for var och en av fargkanalerna). PROGRAM: BRIGHT3
. . o o s [ie :ClrHome
e Naér alla tre fargkanalerna har samma vérde sa ar fargen hos ‘Disp "LIGHT 2 COLOR"
. . . . o . :2_)B
lysdioden vit och intensiteten beror pa vardet. ihale BY1
Anslut hubben till grafrdknaren och kér programmet. fggg‘gé;REHD BRIGHTNESS")
Andra intensiteten genom att rikta ljusgivaren pa olika saker. :2.55xB>C
) '8 a1use P 1 :Send("SET COLOR eval(C) e
Kontrollera intensiteten hos lysdioden (COLOR LED) pa hubben. val(C) eval(C)")l

10. For att avsluta While-loopen och programmet sa kan du técka givaren
helt och hallet sa att vardet pa B understiger 1.

Du kanske vill Iagga till ndgra Output(-satser till programmet for att visa
vardena pa B och C.

Men vanta! Resultatet blir fel! Ju morkare det &r i rummet, desto starkare
ska lysdioden lysa. Hur kan man fixa till det?

En annan utmaning: Hur kan man andra i programmet sa att olika varden
pa ljusintensiteten ger olika farger?
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