Skissa funktioner

| detta dokument finns fyra scenarier som ger anvis-
ning om hur en graf kan som beskriver ett scenario
kan ritas. i de tre férsta problemen ska man sa gott
det gar gora en skiss med TI-Nspire™ som man tror att
scenariot beskriver. Man ska da anvdanda geometri-
verktyg, i forsta hand Segment, som ar en rat linje
med bestdamda start- och slutpunkter.

Det finns fyra problem och man ska alltsa anvanda
geometriverktyget Segment for att rita en funktion
som bestar av flera delar, en s.k. styckvis funktion.
Man kan ocksa anvanda punkter for att fa stod-
.punkter i din visning.

N&r man kanner sig klar sa ska du jamféra med den
fardiga funktionen som ar plottad med funktions-
verktyget. Plottningen ar dold fran boérjan. For att visa
funktionen gar man till Grafinmatning/Funktion och
bladdrar uppat i listan 6ver inmatade funktioner och
markerar f1(x). Se nedan.
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Nedan har vi plottat tre linjesegment och angett
ekvationerna utan att ange inom vilka intervall de ska
plottas. Ga igenom med eleverna ett scenario som kan
plottas pa detta satt. Hur kommer man fram till ekva-
tionen y=-2x+20 for den sista linjen t.ex.?
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y=—2x+20
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Vi har hdr, plottat 3 linjesegment

-3.8

Vi har lagt in ekvationerna for segmenten utan att ange inom )
vilket intervall de ska plottas. Hur kommer man fram till att det I
hdgra segmentet har ekvationen y=-2x+207

v

For att plotta styckvisa funktioner sa kan man infoga
en mall ndr markdren ar i inmatningsfaltet. Se nedan
andra raden langst till vanster.

1={2 Matematikmallar ml
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Problem 1
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Problem 1:

Du tar bort pluggen fran ett badkar som innehaller ca 150 liter
vatten och vattnet borjar rinna ut i konstant hastighet. Efter 3
minuter satter du i pluggen igen da du ser ett litet metallféremal
pa botten och du ar radd att det ska férsvinna ut i avioppet.
Detta tar ca 30 sekunder. Du tar sedan bort pluggen igen och
later allt vatten rinna ut. bet tar ytterligare 2 minuter.

Du kan satta ut stodpunkter med geometriverktygen om du vill.

Hur kan nu en graf for detta forlopp se ut? Rita din skiss
och jamfér sedan med den korrekta grafen. Hur ser
funktionsuttrycketut?

Nedan har vi denna styckvisa funktion. Graffénstret ar
bra instéllt fran borjan.

150—-30" x, 0<x<3
F1(x)={ 0, 3<x<3.5
165-30- x,3.55x<5.5
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En muntlig redovisning skulle kunna vara féljande:
”Vi startade var graf pa 150 pa y-axeln och drog var
linje nedat eftersom badkaret tdms och volymen
minskar. Vi ritade en rat linje eftersom vattnet rinner
ut i konstant takt. Efter 3 minuter ritade vi en
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horisontell linje eftersom utrinningen stannade av i 30
sekunder. Sedan fortsatte vi att dra den rata linjen
nedat tills vi traffade x-axeln efter 5,5 minuter efter-
som tdmningen pagick i ytterligare 2 minuter innan
det blev tomt. Volymen noll betyder ju ett tomt
badkar.”

Problem 2
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Problem 2

Du och en van anvander en rérelsedetektor. Detektorn haller
reda pa ditt avstand fran detektorn under 15 sekunder. Du
haller detektorn vand bort fran dig for att samla in
rorelseinformation fran din van. Hon star 1 meter fran detektorn
och bérjar ga ifran dig med konstant hastighet i 7 sekunder.
Hon star still i 3 sekunder och sedan gar hon tillbaka mot dig
shabbare an hon gick ivag och kommertill startpunkten efter 5
sekunder. Hur kan nu en graf av denna situation se ut?

x+1, 0=x<7

£1(x)={g, 7€x<10

-1.4 22, 10x<15
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Problem 3

Antag att du har en funktion som dkar i konstant takti den 3:e
kvadranten fram till origo. Vid origo minskar funktionen och nu
med en héngsammare konstant takt an den ékade i den tredje

kvadranten. Hur kan en graf hos en sadan funktion se ut?

Har har vi nu ett helt inommatematiskt scenario. En
graf kan nu se ut pa manga olika satt. Har handlar det
mest om att forsta vad langsammare takt star for.

5.72 1y

Man kan naturligtvis precisera problemet genom att
ange bestamda matt pa takten i 6kning och minsk-
ning.

Problem 4

Har har vi en funktion som i ett intervall avtar
exponentiellt. Har galler det att veta hur man tecknar
en exponentialfunktion dar vardet sjunker till halften

nar x 6kar med en enhet (y =27"). Byt till ndgot annat
om ni inte behandlat exponentialfunktioner i kursen.
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Problem 4

Antag att du har en funktion som minskar exponentiellt i den andra

kvadrantenframtill y—axeln. Funktionen startari punkten (-3, 8) och
vardet sjunkertill halften nar x okar med en enhet. Vid punkten (0, 1)
borjar den istallet sjunka medkonstant takt och har vardet 0 nar x=2.

Hur kan en graf av den har funktionen se ut? Har har vi en funktion som
bestar avtva delar, For en smidig hanteringkan man d& anvanda en
mall for s.k . styckvisa funktioner somfinns bland matematikmallarna.
G&forsttill Grafinmatning/redigeraoch sedan Funktion. |
inmatningsfaltet sa klickar du in en matematikmallfér just styckvisa
furktiorer (se nedan) och skriverin de tva delarna och inom vilka
irtervall de tva funktionernagaller.
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